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Jesmo li spremni za izazov? U ovoj knjizi ¢es naci sto jedan
matemati¢ki zadatak osmisljen da ti razdrma mozak. Mozes
resavati zagonetke redom koji ti odgovara, ali one postaju teze sto
vise odmices pa ne bi bilo loe poceti od poc¢etka
i nastaviti redom.

Na vrhu svake stranice nalazi se polje u koje mozes zapisati koliko
ti je vremena bilo potrebno da resis zadatak. Slobodno mozes
praviti beleske na stranicama — to je dobar na¢in da pratis tok
svojih misli dok resavas zagonetke. Na kraju knjige je nekoliko

praznih stranica pa mozes da vezbas na njima.

Pro¢itaj jednostavna uputstva na pocetku svake stranice pre nego

Sto se uhvati3 ukostac sa zadatkom. Ako zapnes, ponovo procitaj

uputstva za slu¢aj da ti je nesto promaklo. Pisi grafitnom olovkom
da mozes da brises i ponovo potrazis resenje.
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Ako i dalje ne ide, mozes pitati nekog odraslog. Ali znas li da
Jje tvoj mozak moc¢niji nego njihov? Kako postajemo stariji, tako
iz glave izbacujemo mnogo toga jer mislimo da nam vise nije
potrebno. A to zna¢i da mozda bolje resavas ove igrice od
odraslih.

Ako SIVARNO zaglibiz, slobodno zaviri u resenja na kraju knjige pa
pokusaj da prokljuvis kako smo dosli do njih.

A sad, srecno i lepo se zabavi!

Upoznajmo majstora matematickih igrica:

Garet Mur \@

* Doktor Garet Mur je majstor zagonetki i pisac brojnih 7;&
)+ knjiga zadataka za vezbanje mozdanih vijuga. .

Ar’ Napravio je sajt na kojem mozemo onlajn razdrmati -

mozak, BrainedUp.com, kao i sajt na kojem mozemo *
¥+ ! onlajn da resavamo zagonetke — PuzzleMix.com. ’ )
Caret je doktorirao na Univerzitetu Kembridz.
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ZADATAK 1 —, S

Mozes li da savladas ovu broj¢anu piramidu? Svaka kocka treba da
predstavlja zbir brojeva napisanih na dve kocke odmah ispod nje?

Evo jednog gotovog primera:
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Ovde je to: 6+ 10 =16 —
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Mozes |i da upises brojeve od 1 do 4 samo jednom u ¢etiri prazna
polja tako da svi matematicki zadaci budu ta¢ni? Dva zadatka se

¢itaju sleva nadesno, a dva odozgo nadole.
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TADATAK 3 —

s

Prva gomila

L.

Koliko kocki mozes da izbrojis na donjem crtezu? Zapocet je
obrazac 4x4x3, ali neko je krao kocke s gomile. Nijedna kocka
ne pluta u vazduhu. Dakle, ako vidis kocku iznad donje,

onda su i one ispod nje jos tu.

0dgovor: Ima
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Mozes li da prokljuvis koji bi broj trebalo da stoji na kraju ovih
matemati¢kih nizova?
a) 29 21 23 23 21 19
b) 23 26 29 32 35 38
v) 128 64 32 16 8 4
) 4 13 19 25 3 37
d) 7 8 10 13 7 22
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TADATAK 5 — e
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Pogledaj ove slikovne jednac¢ine. Mozes li da izra¢unas vrednost
svake vocke?
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Swwewe — ZADATAK 6

Mozes i da spojis parove brojeva ponudenim ra¢unskim

operacijama?
+9 x2 3 xJ

Pogledaj ponudene brojeve na dnu stranice pa izaberi dva koja se
mogu povezati jednom od navedenih ra¢unskih operacija. Svaki
broj, kao i svaka operacija, mogu se upotrebiti samo jednom.
Nekoliko parova mogu se povezati na vise nacina, ali postoji samo
jedan nacin da se svi brojevi i ra¢unske operacije iskoriste samo

jednom.

Recimo, operacijom *J mozes da spojis 3 i 29,
zato stosu I * 3 = 2J.
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