











KAKO FUNKCIONISE?

Grmljavina i blesak dogadaju
se u isto vreme, ali svetlost
putuje mnogo brze od zvuka,
pa Cete zato blesak videti
odmah - mnogo pre nego Sto
Gujete zvuk grmljavine.
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U ovoj igri mora brzo da se reaguje, zato pazljivo

oblast, npr. zivotinje, pop
muzika, plaza, §kola i sl.
Nakon toga stanite ukrug, a
rastojanje izmedu dva igraca
treba da bude najmanje
1 metar. Pripremite loptu.

1 Pre pocetka odaberite

smisli reé iz date oblasti
ili ponovi re¢ koja je veé
upotrebljena, ispada iz igre.

3 Igrag koji ispusti loptu, ne

pratite Sta se deSaval!
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Sto uhvati loptu, svaki igra¢ mora,
da kaZe re¢ koja ima veze s oblaséu
koju ste odabrali. Recimo, ako su to
Zivotinje, moze da kaze ,macka’“.
Ali re¢i ne smeju da se ponavljaju!

z Na smenu se dobacujte. Pre nego

\

ostane. Zatim odaberite drugu

I.I Pobednik je igraé¢ koji poslednji
oblast za novu rundu!
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T 0PROBAJTE SE U KINESKOM
* PRESKAKANJU KONOPCA

Za ovu drevnu kinesku igru trebace vam lastis i dva
drugara. Ako budete koncentrisani, preéi éete sva,
tri nivoal!

se ko Ge to biti prvi. One ¢e drzati Ona treba da stane unutar
lastis oko gleZnjeva, pri Cemu lastiSa, na pola puta

noge treba da budu razmaknute izmedu drzaca.

u Sirini ramena. Drzaci moraju

da stoje dovoljno daleko jedan od

drugog da bi lastis bio zategnut i

odignut od zemlje.

] Dve osobe su drzaéi — dogovorite ZTreéa osoba je skakag.

doskocite na lastis, a levom van

lastiSa. Pri sledeéem skoku treba
levom nogom da doskocite na lastis,
a desnom van.

Skogite tako da opkoragite I.I Sada treba desnom nogom da

3 lastis§, a zatim tako da se
ponovo nadete unutar lastiSa.



ste izveli sve korake i nijednom lastis na listove, a skakagé da
niste zgazili na lastis kad nije ponovo izvede sve korake. Ako
trebalo, zavrsili ste 1. nivo! skakagé propusti korak ili nagazi
lastis kada ne treba, njegovu ulogu
preuzima jedan od drzaga, a on staje
na njegovo mesto.

5 Skocite s obe noge na lastis. Ako 6 Za 2. nivo drzaci treba da podignu

ST0 DA NE?

Kada odigrate 3 nivoa,
probajtei4.i 5. nivo,
kada se lastis§ stavlja na

pola butina, odnosno oko
kukova. Mozete li da

skocite toliko visoko?

Ako morate da stanete na
mesto drzaca, ne brinite,
ubrzo ¢e ponovo doéi red
na vas i nastavicete tamo gde
ste stali. Probajte da dodete do
3. nivoa, kada je lastis u nivou
kolena. Pobednik je onaj koji prvi
zavrsi sve nivoe.
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NAPRAVITE DUGU ¢ '] z 1
PRSKANJEM? 1L

Mozda necete naci ¢up sa zlatom, ali po
sunc¢anom danu mozete da napravite
dugu pomocéu bastenskog creva.

da li smete da uzmete crevo.
Pronadite sunéano mesto, gde
Cete stati s crevom i pustiti vodu.

1 Najpre pitajte nekog odraslog

okrenuta suncu. Znacete da
ste zauzeli pravi poloZaj ako je
vasa senka ispred vas.

z Stanite tako da vam leda budu

da napravite prskalicu. Drzite

crevo ispred sebe i polako
pustajte vodu. Sve vreme drzite
palac na vrhu creva i posmatrajte
kako se medu rasprsenim
kapljicama pojavljuje duga!

3 Stavite palac na vrh creva tako
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