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/ STA VAM TREBA \

Potreban vam je slede¢i pribor:

1) Olovke: Grafitne HB, 2B, 4B i patent-olovka 0,5 HB mine.

HB olovka je srednje tamna i zgodna za skiciranje. 2B olovka je meksa i tamnija, dok je 4B
najtamnija. Olovke 2B i 4B koriste se za sencenje. Patent-olovka se koristi za sitne detalje
lica i dlaka.

2) Gumica: Kvalitetna, mekana gumica za brisanje vazna je koliko i olovka.

3) Rezac: Za ostrenje HB olovaka. Ne preporucuje se koriséenje rezaca za olovke 2B i 4B.

4) Skalpel: Za ostrenje olovaka 2B i 4B.

KAKO SE DRZI OLOVKA

.,.'
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- Za skiciranje i sencenje olovka se naj¢esce - Potrebno je dosta vezbe da se izvestite da
drzi kao pri pisanju. Sen¢enje mozZete zapoceti radite sa oborenom olovkom. Na taj nacin se
drzec¢i olovku u ovom polozaju. U kasnijoj fazi dobijaju punije i tamnije linije.

moZete prebaciti olovku u oboreni polozaj.

TONOVI (nijansiranje)
llustracije izradene olovkom izgledaju atraktivno zbog korisc¢enja svetlih i tamnih tonova. Stoga je veoma
vazno dobro poznavanje nijansiranja kako bi se postigao Zeljeni efekat.

Postoje tri nacina da se postignu razliciti tonovi:

1) Variranje pritiska na olovku

2) Koriséenje olovaka razli¢ite tvrdoce

3) Popunjavanje: a) $rafiranje b) unakrsno 3rafiranje

1) Variranje pritiska na olovku

vrlo svetao ton svetao ton srednji ton taman ton vrlo taman ton
. . Y. Y- v . fomal W2 L
Ovo je najlaksi nac¢in sencenja. e it el
Protrljajte olovku 2B ili 4B po papiru da otupite I
vrh. Ne podizuci olovku, povlacite kratke gusto , r;-:; 3 i3
.. .y . . .o .y " gl v Pr
zbijene linije. Pojacavajte i smanjujte pritisak na - .

olovku da postignete razlicite tonove. Sto je jaci

Kod vedih povrsina, nijansirajte deo po deo.
pritisak, to je tamnija senka koju cete dobiti. P ) ) P

2) Koriscenje olovaka razlicite tvrdoce

M 1 g

2H 2B
\ Razli¢iti tonovi mogu se postici upotrebom olovaka razli¢ite tvrdoce.




3) Popunjavanje

Ovom tehnikom mozZete postici senke razli¢itih tekstura ponavljanjem kratkih, snazno povucenih linija.

a) SRAFIRANJE (kratki potezi)
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- Sitni kosi potezi odozgo - Malo jadi pritisak i - Postupno prelaZzenje od
nadole. (MozZete povlaciti malo ponavljanja za svetlih ka tamnim tonovima.
poteze na koju god vam srednje tonove.

stranu zgodno.)

b) UNAKRSNO SRAFIRANJE
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1. korak 2. korak 3. korak 4. korak 5. korak

Ova tehnika sastoji se u povlacenju linija pod razli¢itim uglovima tako da se seku, ¢ime se dobija dublja
senka.

Sto je ostriji ugao, to je senka dublja.

RAZMAZIVANJE
Manje povrsine crteZza razmazujte na sledeci nacin:

baud
1. korak 7.4 2. korak ‘I:.':'-
R $art

- Postepeni prelazi izmedu tonova postizu se - Meksi prelazi se postizu stapanjem.
smanjivanjem pritiska na olovku.

Upotrebite kaziprst ili palac da razmazete malu povrsinu. Da razmazete sasvim mali deo, upotrebite
mali prst. Kad njega koristite, olovku ne morate ni da spustate.

Da razmazete vecu povrsinu crteza, upotrebite Krpicu mozZete i da obmotate oko kaZiprsta da

pamucnu krpicu. Napravite vrecicu i drzite je razmazete vece povrsine.
kako je prikazano na slici.
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Vezbanje senc¢enja

vaka zivotinja ima razlic¢itu teksturu koZe. Neke Zivotinje imaju pege, neke krzno, a neke pak nabranu

kozu. Slonovi i nosorozi, na primer, imaju nabore na koZi. S druge strane, tigrovi i jaguari imaju krzno sa
prugama, odnosno pegama. Ptice imaju atraktivne Sare perja. Nacini sencenja razlikuju se u zavisnosti
od teksture Zivotinjske koZe. Na ovoj i na slede¢im stranicama osnovne tehnike senc¢enja opisane su

korak po korak. Proucite ih.
1. korak

2.
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- Patent-olovkom 0,5 povlacite sitne
kose poteze.
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- Za prelaz od tamnog ka svetlom koristite

2B olovku i sencite sleva nadesno. Umek-

- Osencite deo 2B olovkom. Da
umeksate prelaze i stopite ih,
razmazite ih prstom.

- Podebljajte ih i potamnite istom
olovkom, koju cete jace pritisnuti.

- Idu¢i od leve ka desnoj strani,
smanjuju se pritisak na olovku i

Prostor za vezbanje

A
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- Ovi koraci su osnovna vezba za
sencenje zivotinjskog krzna.

- Tamne i svetle povrsine se smenjuju
kako se prate obline Zivotinjskog tela.

- Da osencite, povlacite linije s ve¢im

pritiskom kod tamnijih delova. Smanjuj-

te pritisak kako idete sleva nadesno.
ol . W

i
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- Uz veZbu cete uspeti da povlacite
poteze pod razli¢itim uglovima.

- Nacrtajte Sare koriste¢i tamniji ton
od tona pozadine.

- Osenceni deo ispunite malim
zakrivljenim linijama. Menjajte smer
povlacenja linija. Posvetljujte ih sleva
nadesno.

- Zivotinje sa $arama po telu lako se
mogu nacrtati uz ovakve vezbe.

i

- Tehnika unakrsnog Srafiranja

zakrivljenim linijama moze se koristiti
za sencenje mnogih Zivotinja.




ﬁd sencite Zivotinje i ptice, dobro proucite koje su povrsine svetlih, koje srednjih, a koje tamnih tonoﬁ
kao i sa koje strane pada svetlost. Odblesci treba da ostanu beli ili prazni. Koristite 3B ili 4B olovku da

postignete razlicite nijanse i dovrsite crtez. Da postignete mekocu, razmazite prstom osencene delove.
Proucite teksturu koZe Zivotinje i shodno tome dodajte za kraj fine detalje olovkom 2B ili 3B.

Deo leoparda

1. korak
Svetlosivim tonom osencite donji deo leoparda. Ivice praznih pega treba da budu tamnijeg tona.
Razmazite prelaze prstom da ih umeksate. Za Pune pege treba da budu jo$ tamnijeg.

prazne pege koristite srednji ton.

Sencenje sove

1. korak 2. korak
Za teksturu perja po telu sove Tupom 2B olovkom nanosite Da dovrsite teksturu perja,

osencite najpre sivim tonom. vertikalne poteze srednjeg dodajte tamnije vertikalne
tona. Sare treba da budu pruge.

\ zakrivljene i horizontalne. /




/ Studija telapsa

1. korak
Sencenje ovog psa ne moZze se obaviti tako brzo Ove linije moraju postepeno da se potamnjuju
kao 5to se Cini. Mora se raditi paZljivo, pocevsi od tako Sto se podebljavaju.

svetlih malih poteza HB 0,5 olovkom.
Sencenje naboranog slona

1. korak 2. korak 3. korak

Koristite HB 0,5 olovku da Ostavljajuci odbleske, osencite Ostrom 2B olovkom polako i
detaljno iscrtate nabore. nabore srednjim i tamnim postepeno potamnite nabore
tonovima tupom 2B olovkom. da dovrsite poslednje detalje.

Razmazite osenceni deo
K prstom da postignete mekocu. J




/@} e v S Detaljna studija macke \
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1. korak
Morate pazljivo osmotriti macje krzno.
Proucite smer poteza. Svetlije poteze
izvedite HB 0,5 olovkom.

2. korak
Istom olovkom izvedite i tamnije,
snaznije poteze na mestima gde je to
potrebno. Podebljajte postojece.

i ""l __,! F::r:::';ﬁ ]
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3. korak
Detalji lica kao $to su tufne, pruge i
slicno treba senciti tamnijom olovkom.
Za brkove koristite Spicastu Cetkicu i
belu boju, koju ¢ete naneti u tananim
potezima.

/




Getlost i senka imaju klju€nu ulogu u sencenju crteza. \

Dvodimenzionalni predmeti imaju razlicite stepene osvetljenosti. Raspored tamnih, srednjih i
svetlih tonova razlikuje se u zavisnosti od oblika predmeta, kao i od toga iz kog pravca dopire
svetlo. Svetlost i senka daju predmetu dubinu. Daju mu dvodimenzionalnost.

lzvor

Isti princip se koristi pri crtanju zivotinja i ptica. Neki delovi imaju senku, neki imaju srednje o
svetiost

tonove, a oni najsvetliji delovi nazivaju se odblesci. To zavisi od oblika i zaobljenosti figure
Zivotinje ili ptice.

Svetao ton

Indirektan E

odblesak ﬂ\
Sopstvena
senka

- L s
ol e

Bacena senka

Indirektan
odblesak Svetao ton
F . 2& Direktan
—_— , odblesak
—— .

Oéstar prelaz

Bac¢ena senka f

SVETAO TON: To vidimo na onom delu
predmeta koji je okrenut
izvoru svetlosti.

DIREKTAN ODBLESAK:  Ovo su delovi predmeta koji
najjace reflektuju svetlost. Oni
su najsjajniji delovi predmeta.
Najbolje ih je ostaviti bele.

SOPSTVENA SENKA: To je mesto na predmetu skri-
veno od svetla.

INDIREKTAN ODBLESAK: Ovo je svetlost koja se reflek-

Sopstvena tuje na predmet iz pozadine

k
e ili sa okolnih predmeta.
BACENA SENKA: Ovo je senka koju baca sam
N\ predmet. Ona pada suprotno

od izvora svetlosti i najtamni-

. : oA o N\
i A ja je u osnovi predmeta ili
\ Bacena senka ispod njega_ /




ﬁovu studiju konjske glave potrebni su snazni potezi olovkom. Za dovrsavanje je upotrebljen
jednostavan metod unakrsnog Srafiranja. Obratite paznju na detaljno sencenje konjske uzde.

\Odblesci daju sjaj o¢ima konja.

~




ﬁoratite paznju na to kako je leopardu jedna Sapa podignuta da bi se postigla iluzija pokreta. Tako nan\
se pokazuje da Zivotinja hoda umesto da samo stoji.

DZungla u pozadini osencena je tamnije da bi se postigao jak kontrast sa leopardom.




ﬁajpre osencite telo ne dirajuci odbleske. Potom detaljno nacrtajte pege. \
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