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Uvod

bozavam igre. Proteklih ¢etrdeset godina sakupljao

sam ih i smislio na hiljade njih. Jedan od razloga
zbog kojih gajim toliku strast prema njima jeste to $to
verujem da one mogu da promene nacin razmisljanja.
Mogu da nam pomognu da sagledamo svet iz potpuno
drugacijeg ugla. Mogu da nas podsete na to da u Zivotu
treba da se zabavljamo.

Psiholozi ve¢ odavno znaju da deca kroz igru sticu
znanja o svetu; danas je jasno da i odrasli mogu mnogo
toga da nauce igrajudi se. lako starimo, mozak nastavlja
s formiranjem neurona i stvaranjem novih veza medu
njima. Istrazivanja su pokazala da je, sli¢no misi¢ima,
neophodno trenirati mozak da bi se njegov razvoj
pospesio — a to znaci da pred mozak neprestano treba
postavljati razlicite izazove koji ¢e ga voditi u novim
pravcima. Kao sto je rekao Nob Josigahara, vrhunski
stru¢njak za mozgalice: Razmisljanje je za mozak isto sto
i dZogiranje za telo. Sto vise budemo vezbali, bicemo uspesniji.

Igranje igara veoma je vaZzna aktivnost. Uspe¢emo da
razumemo i najapstraktnije i najslozenije pojmove ako
sebi dozvolimo taj luksuz da ih ne posmatramo kao posao
vec kao zabavu ili neku vrstu otkric¢a. Zbog toga mozgalice
predstavljaju idealan nacin zabave dok rastezete
i jacate um. A $to su izazovi raznovrsniji, vezba je bolja.



Upravo zato izabrao sam aktivnosti koje obuhvataju
mnostvo tema i koje ¢e vas istovremeno i zabaviti
i zagolicati vam mastu. Neke od mozgalica sasvim su
originalne, a neke su nove varijante klasi¢nih i savremenih
zadataka. Imajuci u vidu cinjenicu da prevazilaze
zagonetke i igre u tradicionalnom smislu, nadenuo sam
im novo ime — razmisljalice. Bilo u kom vidu da se pojavi,
razmisljalica ¢e vas veoma uspesno dovesti u mentalno
stanje u kojem igra i reSavanje zadataka naporedo postoje.
Podstaci ¢e vas na kreativno razmisljanje i naterati vas
mozak da se razvija u novim pravcima. Zelim da igrate ove
igre i da reSavate zadatke kako biste razvili intuiciju i kako

biste na kraju postali jos radoznaliji i kreativniji nego $to
ste bili.

Kako da koristite
ovu knjigu

oje omiljene mozgalice nisu uvek i one najteze.

Ponekad je mozgalica koju je prilicno lako resiti
dovoljno vesto smisliena da vam resavanje pruzi posebno
zadovoljstvo. Uspesno redavanje mozgalica zavisi i od
nacina na koji razmisljate o njima, kao i od prirodnih
sposobnosti, to jest od vase inteligencije. Trebalo bi da
vecina bude u stanju da resi sve zadatke iz ove knjige, mada

¢e vam se neki od njih bez sumnje ¢initi laksim od drugih.



Mozgalice u ovoj knjizi smisljene su tako da omoguce
jednostavan pristup brojnim idejama u razli¢itim
okolnostima i na razli¢itim nivoima. Grupisane su
u poglavlja prema idejama na kojima su zasnovane
(verovatnoca, recimo, ili Sabloni itd.). To ¢ete uvideti
ukoliko se uhvatite u kostac s razmisljalicama onim redom
kojim su date; mozete da naucite kako da razumete
odredenu oblast znanja, ali daleko od toga da je to jedini
nacin na koji se moze koristiti ova knjiga.

Svaka razmisljalica rangirana je po tezini na skali od
1 do 10. Mozda cete pozeleti da resite sve zadatke koji
nose ocenu 112, pa da zatim probate da resite one koji
su oznaceni sa 314, i da tako unapredujete sposobnost
redavanja zadataka. Ali moZete da ih reSavate i na preskok,
pocevsi od tema koje vas najvise zanimaju, sve dok ne
budete bili spremni da zadete na nepoznatu teritoriju.

Vec¢ vam je jasno — sve zavisi od vas samih. Samo ne
zaboravite da se igrate. UZivajte!

lvan Moskovic



Razmisljajuci o
razmisljalicama

ve u ovoj knjizi ima veze s razmisljanjem.
S Prilikom resavanja mozgalica mo¢ shvatanja u naj-

manju je ruku podjednako vazna kao i vizuelna
percepcija ili poznavanje matematike. Ovo poglavlje
uvesce vas u zadatke koji ¢e prosiriti polje vase maste,
poboljsati vam kreativnost, intuiciju i uvid u cinjenice.
Razmisljanje je vestina koja moZze da se nauci, kao ku-
vanje ili igranje golfa. Ako se bar malo potrudite da ga
razvijete, uvericete se u njegov napredak.
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PREPOLOVLJENO SEDMICOM

Da li mozete da dokazete da je sedam polovina od dvana-
est?

J+71=11
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AHMESOVA
ZAGONETKA

U sedam domacin-
stava Zivi po sedam
macaka. Svaka macka
uhvati sedam miseva.
Svaki mis bi, da je Ziv,
pojeo sedam klasova
psenice. Od svakog klasa
psenice moZe se napraviti
sedam merica brasna.

Koliko su merica brasna
spasle macke?

2 RAZMISLJAJUCI O RAZMISLJALICAMA
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RAMOVI U RAMOVIMA

ednom prilikom video sam u nekoj basti dzinovsku mini-

malisticku skulpturu. Tri rama bila su smestena jedan unutar
drugog, isprepletana tako da se ram koji je bio oznacen crve-
nom bojom nalazio u ramu oznacenom zutom bojom, koji se
pak nalazio u ramu oznacenom plavom bojom. Medutim, ono
sto je zanimljivo bilo je to $to se ram oznacen plavom bojom
nalazio unutar onog koji je bio oznacen crvenom bojom!

Mozete li da procenite u kakvom su medusobnom odnosu

veli¢ine tih ramova? /]

A/l

RAZMISLJAJUCI O RAZMISLJALICAMA 3
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VRATANCA ZA MACKE

ogledajte nakratko ovaj crtez na kojem su vratanca za
macke. Onda ga prekrijte rukom i pogledajte crteze

u dnu stranice. Da li moZete po sec¢anju da odredite koji
je oblik onaj pravi?

4 RAZMISLJAJUCI O RAZMISLJALICAMA
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KOKOSKA ILI JAJE?

dgovorite na ¢uveno pitanje:
Sta je starije — kokoska ili jaje?

6
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KVADRATI OD
SIBICA

Dvadeset Cetiri
Sibice mogu da

se rasporede tako da

se dobije oblik koji
je prikazan na slici.
Sklonite osam Sibica
tako da vam ostanu
dva kvadrata koja se
ne dodiruju.
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POBEDNICKA SRECKA

ko izvucete pobednicku sre¢ku, dobicete premiju na lutriji.
Pred vama je mogucnost da izvucete jednu srecku iz kutije
u kojoj je njih

10ili da 10 puta
izvlacite srecke iz
kutije u kojoj ih
ima 100. Koja vam
od te dve moguc¢-
nosti pruza vece
sanse za dobitak?

RAZMISLJAJUCI O RAZMISLJALICAMA 7
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SABLON 15

ko saberete pet razlicitih celih brojeva, dobicete broj 15.
Pomnozite tih pet brojeva i dobicete 120. Utvrdite koji su
to brojevi.

+ +@+ +Wm=15
= m=120
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SABLON 30

ko saberete pet razlicitih jednocifrenih celih brojeva, dobi-
Cete broj 30. Vec su data dva broja, 11 8.

Pomnozite tih pet brojeva i dobicete broj 2 520.

Koja tri broja nedostaju?

+ +8+1+8=30
X XxXBxi1x@=2520
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NEMOGUCI MOST
OD DOMINA

Prav\jenje ove gradevine na
prvi pogled ¢ini se nemo-
gucim. Sigurno mislite da bi
se srusila i pre no $to biste
sve te domine poredali.
Ali ako malo razmislite,
shvaticete da taj

most u stvari i nije
tesko izgraditi.
Smislite kako!

13 TEZINA:- o000 @@
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RUKAVICE
U MRAKU

fioci se nalaze dvade-
set dve rukavice: pet
pari crvenih, cetiri para

zutih i dva para zelenih.
Ako biste morali da birate
rukavice po mraku, koliko
njih morate da uzmete
kako biste bili sigurni da
Cete imati bar jedan kom-
pletan par rukavica?

RAZMISLJAJUCI O RAZMISLJALICAMA 9
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KVADRATI KOJI SE PREKLAPAJU

Moﬁete li da smestite Sest kvadrata datih na strani 11

u veliki sivi kvadrat tako da od njihovih ivica napravite
sablon od osamnaest kvadrata u Cetiri veli¢ine? Bele linije koje
Cine resetku nacrtane su samo kao pomoc pri redanju kvadrata
koji treba da se preklope.

10 RAZMISLJAJUCI O RAZMISLJALICAMA
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OTMICA

v

Cetiri NLO-a lebde nad ¢ovekom koga nameravaju da
otmu. Da bi ga uhvatila, Cetvorica vanzemaljaca moraju
da formiraju oko njega ¢etvorougaono energetsko polje. Svaki
vanzemaljac ispaljuje laser ¢iji zrak slu¢ajno prolazi bilo levo,
bilo desno od ¢oveka. Ako se uzmu u obzir sve kombinacije
Cetiri laserska hica, kolika je verovatnoca da ¢e oni formirati
Cetvorougao oko tog ¢oveka? (U primeru na slici svi zraci
usmereni su desno od ¢oveka.)

12 RAZMISLJAJUCI O RAZMISLJALICAMA
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KNJISKI MOLJAC
njiski moljac nasao se na prvoj strani prvog toma i poc¢eo
da jede sve redom do poslednje strane petog toma. Ako je
svaka od knjiga Siroka Sest centimetara, ukljucujuci i prednje
i zadnje korice, koje su Siroke po pola centimetra, kolika je raz-
daljina koju ce preci knjiski moljac?
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MASKA ZA NOC
VESTICA

N a raspolaganju
imate pet
razli¢itin boja.

Na koliko nacina
mozete da obojite
masku za Noc vestica
tako da oci, nos
i usta budu
razlicite boje?

RAZMISLJAJUCI O RAZMISLJALICAMA 13



{ Predite preko NEMOGUCEG MOSTA OD DOMINA
Izborite se s MREZOM ZA PODMORNICE e
TRI NOVCICA

J Proniknite u sustinu PARADOKSA

DZEPNA VEZBAONICA
ZA MOZAK

Mozgalice, vizuelne pitalice, logicki
zadaci, zagonetke, opticke varke,

sve u svemu - viSe od 500 izuzetnih
zadataka koji ¢e rastegnuti vade neurone
i razmrdati uobi¢ajen nacin razmisljanja.
Budite kreativni. Prihvatite izazove. Usmerite ¢ 0uga0ni
misli na drugu stranu. Ove zagonetke podeljene ~ £Per
su na dvanaest vrsta sa po deset nivoa tezine,

a svaka od njih smiSljena je tako da poveca

vadu radoznalost i osnazi intuiciju, kao i da

vas ucini pametnijim.

Odveziarieomée. AN MOSKOVIC poznat je i priznat
$irom sveta kao izumitelj mozgalica
iigracaka i kao umetnik. Roden je
1926. godine u Novom Sadu, a danas
978-86-778

zivi u Holandiji.

ﬁ www.kreativnicentar.rs
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