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Za Stelu



Predgovor

Drugo izdanje neke knjige pruza autoru priliku da razmisli o prome-
nama koje su se dogodile od vremena kada je objavljeno prvo izdanje. U
slu¢aju knjige Digitalna kultura to znadi razmisliti o najdramati¢nijim i
najznacajnijim promenama koje su bile rezultat sveprisutnosti i znacaja
digitalnih tehnologija. Verujem da je i dalje ispravna osnovna postavka
knjige daljudi (bar u ,razvijenom svetu®) sve vise zZive u , digitalnoj kul-
turi® Stavige, ¢ini mi se da je to danas jo$ jasnije no éto je bilo sredinom
devedesetih godina proslog veka, kada sam poc¢injao da pisem o ovoj
temi. U izvesnoj meri, nada kultura je postala do te mere digitalna da
se moze dogoditi da izraz digitalna kultura bude tautologija.

Jedan od pratilaca danasnje digitalne kulture je i ose¢aj brzih prome-
na. Nema sumnje da se sve stalno menja. Cini se da je promena datost
postojanja, bez obzira na to da li se ispoljava kao sveopita teznja ka
entropiji, ili kao ledeno, sporo evolutivno pomeranje. Jedino §to se nika-
da ne menja jeste da se sve stalno menja. Najée§ce je taj proces promena
dovoljno spor da bude neprimetan, osim ako se ne posmatra s vremenske
distance ili kroz njegove posledice. Medutim, bi¢ima koje Ni¢e tako nad-
meno opisuje kao ,neke pametne Zivotinje“ u ,udaljenoj zabiti vasione®,
promene izgledaju veoma brze, mozda isuvise brze. Razlog za ovako brze
promene leZi u sve vecoj i sveobuhvatnijoj sposobnosti tih ,zivotinja“ da
pomocu svojih tehnologkih produzetaka, bilo da su kamene alatke ili
ra¢unari, menjaju svoje okruzenje. Ta sposobnost je jedina odlika koja
razlikuje pametne, ljudske zivotinje od ostalih, manje pametnih vrsta,
koje nastanjuju isti svet. Ljudi su ljudski samo u onoj meri u kojoj su teh-
nicki. Tehnologija nije proizvod ljudskih bi¢a. Ona je preduslov njihovog
postojanja. Tehnologija je omoguc¢ila da ljudi postanu pametni, ili bar da
o sebi imaju takvo misljenje. Istovremeno, izgleda da ih je tehnologija
dovela na ivicu samounistenja, bilo uz pomo¢ atomske bombe ili global-
nog zagrevanja, Ssto uopste nije pametno.

Stvari se menjaju tako brzo jer se tehnologija sve brze razvija i posta-
je sve sloZenija. Nase tehnologije neprekidno menjaju nas i nag odnos
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prema okruzenju. Razlika predstavlja brzinu kojom se promene odvi-
jaju. Prvih nekoliko miliona godina, tokom kojih su hominoidi i ljudi
koristili oruda, promene su bile manje-vige neprimetne. Zatim, u toku
poslednjih dvadeset ili trideset hiljada godina, razvoj je po¢eo da se ubr-
zava. Kada smo stigli do modernih vremena, tehnologija se ve¢ razvijala
neverovatnom brzinom (bar za nas u ,razvijenom" svetu). Konaéno, u
poslednjih stotinak godina, bili smo svedoci znacajnijeg i brzeg razvoja
no bilo kada u ljudskoj istoriji. Kada bismo mogli da tu brzinu razvoja
prikazemo graficki, pri éemu bi sloZenost tehnologije bila na vertikalnoj
osi, a vreme na horizontalnoj, dobili bismo krivu koja bi mué¢no puzala
po horizontali sve do blizu kraja grafikona, kada bi se naglo ispravila i
postala gotovo vertikalna. Tu bismo videli da je razvoj eksponencijalan,
jer raste u srazmeri sa svojom veli¢inom. Jedna od posledica tako brzog
razvoja jeste i teskoca, ili ¢ak nemoguénost da u punoj meri shvatimo
$ta se dogada.

Iako je veéina nas svesna drugih tehnoloskih otkrica i pitanja — na
primer, pitanja nuklearne energije i oruzja, industrijske proizvodnje i
njenog uticaja na okolinu, smanjenja rezervi energije i traganja za obno-
tehnologijom i njenim moguénostima za promene odvija se, po svoj pri-
lici, posredstvom medjija, koji se menjaju i razvijaju na najneverovatniji
i dosad neviden nacin. To se posebno odnosi na digitalne medije, kao
$to su Internet i svetska mreza (WWW), mobilna telefonija, digitalni
video, koji nam omogucavaju da cesce i lakse radimo ono $to smo ve¢
radili, ili da radimo nesto $to ranije nismo mogli ni da zamislimo. Oni
danas ne samo da menjaju na$ svet ve¢ menjaju i nas same, kao i na¢in
na koji sebe shvatamo. Oni menjaju sve, pa i sam pojam ,medija“ (koji je
ionako bio problemati¢an i sporan). U tome i leZi glavni problem: gotovo
po definiciji, svaka korenita promena koju donose mediji ne moze se u
potpunosti shvatiti u trenutku kada se dogada. To je stoga $to ustroj-
stvo i pristupaénost sveta mi shvatamo pomo¢u nagih medija (ukoliko
taj izraz uzmemo u naj$irem znacenju koje obuhvata, na primer, i jezik).
Nema, u stvari ne moze ni da postoji neka tacka izvan nasih medija koja
bi nam obezbedila povlaséeni uvid, sa ili bez predumisljaja, bilo kog vida
na$eg postojanja, a da ne govorimo o samim medijima.

Razmislimo kako bi neko u Evropi krajem petnaestog veka mogao da
shvati razvoj stampe. Koliko god da su on ili ona bili obrazovani, malo
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je verovatno da bi bili u stanju da shvate sve posledice nove medijske
tehnologije, dramati¢ne posledice koje ¢e ona izazvati u zapadnoj, pa
kona¢no i svetskoj kulturi i drustvu. Njeno ili njegovo misljenje razvi-
jalo se unutar i za odredenu ,medijsku ekologiju®, pa samim tim oni ne
bi mogli da shvate nove nastajuce medijske uslove. Mnogo je verovatnije
da bi $tampu, bar krajem petnaestog veka, razumeli kao produzetak ili
efikasniji pisarski pristup, neku vrstu proteze ili zamene za ru¢nu pro-
izvodnju tekstova, a ne kao sredstvo za sveukupnu promenu intelektu-
alnog okruzenja. Verovatno je da smo u nasem shvatanju promena koje
donose nove tehnologije dosli do sli¢ne tacke.

Medutim, to zna¢i da upadamo u klopku da o tekuéim tehnologijama
i medijima razmi$ljamo u kategorijama sli¢nih prethodnih promena.
Kao $to se za vojne stratege kaze da se uvek spremaju da ponove pret-
hodni rat, a ne da se suole s narednim, tako i mi moZemo shvatiti nove
medije samo u funkciji starih. MoZda postajemo sposobni da u punoj
meri vidimo sve posledice koje proisti¢u iz §tampe tek kada kulturu
§tampe postupno pocne da zamenjuje elektronska ,poststamparska“
kultura. Kada bismo bili sposobni da shvatimo promene koje se odvijaju
oko nas, onda to ne bi bile promene, ve¢ samo razvoj postojeceg stanja.
Prema tome, jedino §to mozemo da uéinimo jeste da mapiramo sve te
promene, u nadi da nam nece izmadi iz ruku. Nadam se da Digitalna
kultura upravo to nudi.



Uvod
Sta je digitalna kultura?

U prvim godinama razvoja ra¢unarske tehnike, kada je memorijski
prostor u ra¢unarima bio dragocen, programeri su koristili skracenice
kad god je to bilo moguce. To je podrazumevalo, na primer, da se godi-
ne upisyju koristec¢i samo dve poslednje cifre. Tako bi ,1965“ postala
jednostavno ,,65 (ili, bolje re¢i, odgovarajudi binarni izraz). Tadasnjim
programerima to verovatno nije izgledalo posebno znacajno, a sa sma-
njivanjem cena i porastom kapaciteta ra¢unarskih memorija vise nije
bilo potrebe za takvom $tedljivo§¢u. Medutim, kako se pribliZzavao novi
milenijum, neki stru¢njaci su poceli da iznose misljenje da bi taj naizgled
nebitni vid rane ra¢unarske tehnike mogao da ima nezeljene posledi-
ce. Isticano je da u trenutku kada satovi budu presli u novi milenijum,
sistemi u kojima je godina obelezavana sa dve cifre nece prepoznati da je
stigla 2000, ve¢ ¢e, mozda, pomisliti da je re¢, na primer, o godini 1900,
sa svim nesagledivim posledicama koje bi iz toga proizasle. Problem je
bio $to su mnogi operativni sistemi i programi i dalje koristili skrace-
ni sistem obeleZavanja godine, iako to odavno nije vise bilo potrebno,
i §to su brojni rani ra¢unarski programi i dalje bili u upotrebi, duboko
zakopani u starijim velikim ra¢unarima, koje su i dalje koristile brojne
ustanove, kao, na primer, banke.

To saznanje je dovelo do raznih oblika oéekivanja sudnjeg dana i
razrade apokalipti¢nih scenarija, koji su ¢esto poticali od onih koji bi od
svega toga imali najvece koristi. Na sve strane su se pojavljivali savetnici
koji su nudili usluge u borbi protiv moguéih posledica ,milenijumskog
problema® (Millenium bug), ,,Problema godine 2000.% ili ,Y2K proble-
ma"“ kako je sve nazivan ovaj problem (naziv ,Y2K* bio je omiljen medu
ra¢unarskim struénjacima, §to mozda ukazuje da je ljubav prema skra-
¢enicama, koja je i stvorila taj problem, postala deo ra¢unarske kulture).
Medu brojnim moguéim posledicama navoden je raspad bankarskog
racunarskog sistema, koji ¢e onemoguditi da ljudi dodu do svog nov-
ca, pa time, mozda, izazvati drudtvene nemire, kao i §ire nacionalne
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i medunarodne posledice prekida nov¢anih tokova. Navodeno je da bi
sli¢ne posledice mogle da proizadu od otkazivanja sistema drustvenog
staranja. Liftovi, medicinska oprema, sistemi klimatizacije, pokretne
stepenice, svi su ti sistemi bili ugrozeni, kao i elektri¢na mreza, sistemi
kontrole zemaljskog i vazdusnog saobracaja i svi drugi sistemi u kojima
se koristi digitalna tehnologija ($to je, u stvari, znacilo svi vidovi teh-
nicke infrastrukture razvijenih zemalja). Najjezivije je bilo misljenje
da bi nuklearne rakete mogle da se zbune usled nailaska Y2K i da se
samoinicijativno ispale. To su odmah iz sveg glasa porekle nadlezne
sluzbe, a i inace je takva moguénost izgledala malo verovatna. Medu-
tim, zbog moguceg prekida rada racunara, posledice na ljudski faktor u
nuklearnoj odbrani izgledale su dovoljno opasne da navedu Pentagon
da pozove ruske vojne posmatrace u vazduhoplovnu bazu Peterson da
nadziru americki sistem ranog uzbunjivanja i da se tu nadu u slu¢aju da
dode do bilo kakvog problema.

Cinilo se da se mogucnosti pojave uli¢nih nereda, pada aviona, pa
¢ak i slu¢ajnog atomskog rata suvise idealno iskazuju kao neposredna
posledica nailaska hris¢anskog milenijuma. Za one koji su bili skloni
da veruju u apokalipsu, milenijumski problem bio je prihvatljiv pokre-
ta¢ Armagedona. Poklapanje milenijumskog problema i simboli¢nog
datuma nerviralo je i one koji nisu prihvatali takva verovanja. Pojedinci
naklonjeni u¢enju o slobodnoj volji, medu kojima je bilo mnogo radnika
ra¢unarske industrije, pozdravljali su moguce posledice nailaska novog
milenijuma, jer im je izgledalo da bi im one omogucile ispunjenje snova
o samodovoljnosti oslobodenoj od bilo kakvih uplitanja drzave. U medu-
vremenu su vlade $irom sveta poku$avale da preduprede sve moguce
probleme, istina s razli¢itim stepenima poleta i ulaganja. Nova godina
je dosla i progla bez ikakvih posledica. Otvoreno je pitanje da li se to
tako zbilo zbog ili uprkos raznim pripremama i upozorenjima. Postoji
sasvim prihvatljivo migljenje da su celu pri¢u u velikoj meri naduvali oni
koji su imali interesa da unovce svoje znanje o ra¢unarima. Kakva god
da je istina, na kraju su ispali prilicno smesni brojni zloslutni proroci
i njihovi pokorni sledbenici. Nesre¢na porodica Ekhart iz Lisabona u
drzavi Ohajo, koja je provela nekoliko godina gomilajudi hranu, izvodeci
vezbe i uzbune, prou¢avajudi osnove zubarstva i prve pomo¢i, vezbajuci
s vatrenim oruZjem, pretvarajuéi svu u$tedevinu u zlato, ustanovila je
da je najapokalipti¢nija posledica nailaska novog milenijuma bio blagi
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podsmeh kome su, zbog svog bunkerskog mentaliteta, bili izloZeni u
magazinu Tajm.

Sve nam ovo ne daje pravo da budemo samozadovoljni. Ako ostavimo
po strani prezir koji uvek izazivaju takve ludosti u poku$ajima prezi-
vljavanja i schadefreude’, koje prati ponizenje samozvanih stru¢njaka,
pitanje nase sve vece zavisnosti od suvi$e slozenih i ponekad zastarelih
sistema, koje se pojavilo kao rezultat straha od milenijumskog proble-
ma, predstavlja ozbiljan razlog za zabrinutost. Medutim, problem je
uradio mnogo vise od ukazivanja na ovakve pojave. On je bio apokalip-
sa u drugom smislu re¢i. Bio je apo-kalyptein — otkrivanje ili otvaranje
necega $to je pre toga bilo skriveno. Kao neka munja na tamnom nebu,
to je na trenutak osvetlilo ono $to je dotle bilo zatamnjeno: gotovo pot-
puni preobraZzaj sveta pod dejstvom digitalnih tehnologija. Tesko je
u punoj meri shvatiti obim tog preobraZzaja koji se, bar u razvijenom
svetu, moze videti u gotovo svim oblicima savremenog Zivota. Najveci
deo masovnih medjja, televizije, snimljene muzike, filma, proizvodi se
i sve vise distribuira digitalno. Ovi mediji po¢inju da konvergiraju ka
digitalnim pojavama kao $to su Internet, svetska mreza (World Wide
Web - WWW), video igre, stvarajudi na taj na¢in neprekinuti digitalni
»medijaz®. Na poslu smo takode okruZeni tim tehnologijama, u kance-
larijama, gde su ra¢unari postali nezamenljive alatke za obradu teksta
i rukovanje podacima, ili, na primer, u veletrgovinama, fabrikama, gde
su svi vidovi proizvodnje i prodaje digitalno nadzirani i upravljani. Veli-
ki deo sredstava koja vlade i druge sloZene organizacije koriste da bi
postigle svoje ciljeve zasnovan je na digitalnim tehnologijama. Fizicki
novac, nov¢anice i metalni nov¢iéi, samo su digitalni podaci zamrznuti
u ¢vrstoj materiji. Iz toga proisti¢e da su podaci bilo koje vrste i za bilo
koju namenu najve¢im delom u digitalnom obliku, uklju¢ujuéi tu i one
koji se odnose na osiguranje, socijalno staranje, usluge, nekretnine,
odmor i putovanja, kreditne aranzmane, zaposlenje, obrazovanje, zakon,
kaoili¢ne podatke za identifikaciju i kvalifikaciju, kao §to su kritenice,
vozacke dozvole, pasosi i venéanice.

Ovo prodiranje digitalne tehnologije u nase Zivote deo je Sireg skupa
pojava. Tokom poslednjih trideset godina bili smo svedoci kako rasta

* Schadefreude, na nemac¢kom u originalu — zadovoljstvo koje ose¢amo zbog nesre-
¢a drugih, likovanje. — Prim. prev.
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globalizacije i prevlasti kapitalizma slobodnog trzista, tako i $irenja
sveprisutnosti komunikacionih i informacionih tehnologija, i pojave
zametaka modi i uticaja tehnonauke. Digitalna tehnologija je vazan
sastavni deo tih novih pojava i, u izvesnoj meri, predodredila je njihov
oblik. Kompjuterizacija bankarstva, medunarodne novéane razmene
i trgovine bitno je doprinela pojavi globalizacije i finansijske liberali-
zacije. Digitalne tehnologije omoguc¢uju konvergenciju i integraciju i
zahvaljuju¢i tome upravljaju tehni¢kim razvojem medija i komunikacija.
Racunari su takode sredstva koja mogu da prihvate i obraduju ogrom-
ne koli¢ine podataka, kakve zahtevaju veliki tehni¢ko-nau¢ni projekti.
Istovremeni razvoj nauke, medija i kapitala pod pokroviteljstvom digi-
talnih tehnologija stvara neku vrstu efekta ubrzanog kretanja napred,
gde se ¢ini da se sve odvija brzo i da se dramati¢ne promene dogadaju
u izuzetno kratkom vremenu. To istovremeno izaziva euforiju i strah,
izmedu ostalog i zbog zapanjujuce brzine kojom se sve to dogada. Nismo
stigli ni da zapazimo neki skup pojava i njihove moguce posledice, a ve¢
se javlja novi koji obesmisljava sav taj napor. Istovremeno, sve te pojave
predstavljaju ogroman izazov za predubedenja na kojima pociva nase
postojanje. Tu spadaju, na primer, ponistavanje fizicke udaljenosti i
rastakanje materijalne stvarnosti pomocu virtuelnih ili telekomunika-
cionih tehnologija, ili prividni kraj ljudskog i radanje takozvanog post-
ljudskog, koji su rezultat napretka kibernetike, robotike i istrazivanja
svesti i inteligencije.

Budud¢i da su digitalne tehnologije postale izuzetno bitne za nas zivot,
korisno je znati $ta re¢ ,digitalno® u stvari znac¢i. Taj izraz se koristi u
tehnici da bi se ozna¢ili podaci izrazeni kao diskretne vrednosti. Iako
bi se izraz ,digitalno“ mogao odnositi na bilo koji sistem, lingvisticki,
broj¢ani, ili neki drugi, tokom poslednjih Sezdesetak godina on je postao
sinonim za tehnologiju koja je omogucila najveci deo pomenutih stvari
— elektronske binarne ra¢unare. Izrazi ,ra¢unarska tehnologija“ i , digi-
talna tehnologija“ postali su, do izvesne mere, medusobno zamenljivi.
Racunari su digitalni jer pohranjuju i obraduju podatke u digitalnom,
binarnom obliku, kao jedinice i nule. Medutim, kao $to smo ve¢ ista-
kli, izraz digitalno ozna¢ava danas mnogo vise od diskretnih podataka
ili masina koje ih koriste. Govoriti o digitalnom zna¢i koristiti ga kao
metonimiju za ¢itavu mrezu virtuelnih privida, trenutnih komunikacija,
sveprisutnih medija i globalnih moguénosti uklju¢enja, koji ¢ine dobar
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deo naseg savremenog iskustva. To znaci govoriti o $irokoj lepezi pri-
mena i medijskih oblika koje omogucuje digitalna tehnologija, govoriti,
izmedu ostalog, i o virtuelnoj stvarnosti, digitalnim specijalnim efek-
tima, digitalnom filmu, digitalnoj televiziji, elektronskoj muzici, video
igrama, multimedijima, Internetu, svetskoj mrezi, digitalnoj telefoniji i
WAP-u, kao i o raznim kulturnim i umetni¢kim odgovorima na svepri-
sutnost digitalne tehnologije, kao $to su, na primer, kiberpank romani i
filmovi, tehno i post-pop muzika, ,,nova tipografija“, net.art i tako dalje.
To takode ukazuje na ¢itav svet povezanog kapitalizma kojim domini-
raju proizvodadi visokih tehnologija kao, na primer, Majkrosoft ili Soni,
na takozvane ,dot.com” kompanije zasnovane na Internetu, koje su u
jednom trenutku izgledale kao idealni uzor za poslovanje u dvadeset
prvom veku, kao i na neuhvatljivi kompleks korporacija koje, zahvalju-
ju¢i modernim tehnologijama, rade na globalnom nivou i ponekad daju
utisak da poseduju vecu mo¢ od drzava — nacija. To, takode, priziva i
druge digitalne pojave, kao, na primer, novu paradigmu ra¢unarski kon-
trolisanog i navodnog ¢istog ,virtuelnog rata®, ili kompjuterizaciju genet-
skih informacija u poduhvatima kao $to je Projekat ljudskog genoma,
gde i sam prenos nasledenih osobina postaje digitalan. Tako, naizgled
jednostavan, izraz digitalni odreduje izuzetno slozeni skup pojava.
Sve nas ovo navodi da predlozimo da digitalna kultura postoji kao
posebna kultura, gde izraz digitalna ozna¢ava osoben nacin zivljenja
grupe, ili grupa, ljudi u datom istorijskom vremenu, $to je jedno od
veoma korisnih odredenja kulture kao klju¢ne re¢i koje dugujemo Rej-
mondu Vilijamsu!. Digitalno moZemo prihvatiti kao oznaku kulture jer
obuhvata kako izradevine, tako i sisteme oznacavanja i komunikacija,
koji jasno razlikuju nas nacin zivota od nacina zivota drugih. Korisnu
potvrdu postojanja takve kulture pruzaju nam brojne skorasnje knjige
¢ije je polaziste glavna i odredujuda ¢injenica da smo suoceni s prevlaséu
digitalnog bilo u tehnologkom ili u filozofskom smislu. Dejvid Abraham-
son, sa Severozapadnog univerziteta, nedavno je objavio u internetskom
¢asopisu DZornal of magazin and nju midia riser¢ bibliografiju knjiga i

* WAP - Wireless Application Protocol, otvoreni medunarodni standard koji se
primenjuje u bezi¢nim komunikacijama; zahvaljujud¢i tom standardu, omoguéeno je
priklju¢ivanje mobilnih telefona na Internet. — Prim. prev.

1 Raymond Williams, Keywords: A Vocabulary of Culture and Society, London, 1976,
str. 76-82.
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¢lanaka o ,digitalnoj kulturi, informati¢koj tehnologiji, Internetu i mre-
1% ta bibliografija sadrzi 450 stavki, od kojih se najvec¢i deo odnosi na
dela izdata u poslednjih pet godina.? To nisu tehni¢ka dela u klasi¢nom
smislu te reéi. To su socioloske analize informati¢kog drustva, li¢na
iskustva sa Internetom, filozofske rasprave o estetici, etici i ontologiji,
dela o teoriji kulture i politicke analize. Tu se nalazi, mozda kao dokaz
zivotnosti digitalne kulture, i knjiga Radosti kiberseksa; Vodi¢ za krea-
tivne ljubavnike Deba Levajna. Mnoge od tih knjiga u svojim naslovima
pominju digitalnu kulturu ili nesto sli¢no, kao, na primer, kiberkultu-
ru, elektronsku kulturu, ili informati¢ko doba/drustvo. Drugi govore o
digitalnoj estetici, digitalnoj umetnosti ili ¢ak da treba ,biti digitalan®.

Bujanje ovakvih knjiga kao da potvrduje postojanje posebne digital-
ne kulture, ali i ukazuje na bitni problem na¢ina na koji se ta kultura
shvata. Sudedi po velikom broju ovih knjiga, ¢ini se da diskurs digitalne
kulture pokre¢u dva medusobno povezana verovanja. Jedno je da ova
kultura predstavlja odlu¢an raskid sa svime §to joj je prethodilo, a dru-
go da digitalna kultura proizlazi iz digitalne tehnologije i da je njome
odredena. Na prvi pogled, ¢ini se da su oba ova ubedenja razumna i da
su u prakti¢nom smislu ta¢na. Postojanje digitalne kulture prepozna-
tljivo je samo u svetlu najnovijih tehnologkih unapredenja, tako da po
svemu izgleda da se ona jasno razlikuje od svega $to joj je prethodilo.
Ali, kao $to ¢emo u ovoj knjizi pokusati da pokazemo, ova kultura nije
tako nova kao $to bi to moglo izgledati, niti je njen razvoj, u krajnjoj
liniji, odreden tehnoloskim napretkom. Bilo bi ta¢nije da se kaze da je
digitalna tehnologija proizvod digitalne kulture, a ne obrnuto. Zil Delez
isti¢e da je ,masgina uvek drugtvena pre no §to postane tehnicka. Uvek
postoji drustvena masina koja bira ili odreduje koji ¢e se tehnicki sastojci
koristiti“3. Digitalno se ne odnosi samo na posledice ili moguénosti date
tehnologije. Digitalno odreduje i obuhvata na¢in misljenja i delanja koji
su otelovljeni u toj tehnologiji i koji su omogu¢ili njen razvoj. Tu spadaju
i apstrahovanje, kodifikacija, samoupravljanje, virtuelizacija i progra-
miranje. Ove kategorije su podudarne s pisanjem i, svakako, s jezikom

2 David Abrahamson, , An Evaluative Bibiliography: Digital Culture, Information
Technology, the Internet, the Web*, Journal of Magazine & New Media Research, Hosted
by Maryland College, vol. 3, no. 1, Spring 2001; http://www.bsu.edu/web/aejmcmaga-
zine/journal/archive/Fall_2o000/ abrahamson3-1.html.

3 7il Delez i Kler Parne, Dijalozi, Fedon, Beograd, 2009.
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u Sirem smislu, a bududi da je jezik u pisanom ili izgovorenom obliku
digitalan, jer se sastoji od diskretnih elemenata, mogli bismo re¢i da je
gotovo celokupna ljudska kultura digitalna.

Medutim, ovom tvrdnjom ne nudi se objagnjenje pojave nase savre-
mene digitalne kulture, niti njenog osobenog oblika. Digitalna kultu-
ra u svom danasnjem obliku istorijski je uslovljena pojava, ¢iji se prvi
sastojci javljaju kao odgovor na potrebe modernog kapitalizma, a zatim
se objedinjavaju zahvaljuju¢i potrebama ratova sredine dvadesetog veka.
Katalizator radanja modernog binarnog ra¢unarstva bio je Drugi svet-
ski rat, a svoj danasnji oblik ta tehnologija je dosegla razvijajudi se u
okruzenju hladnog rata. Medutim, tehnologija je samo jedan od brojnih
izvora koji su dali svoj doprinos razvoju dana$nje digitalne kulture. U
ostale izvore spadaju i tehnonau¢ni diskursi o informacijama i sistemi-
ma, avangardne umetnicke prakse, kontrakulturni utopizam, kriti¢ka
teorija i filozofija, pa ¢ak i supkulturne pojave kao $to je pank.Ti razli¢iti
sastojci proizvod su paradigme apstrahovanja, kodifikacije, samoupra-
vljanja, virtuelizacije i programiranja u istoj meri u kojoj je to i ra¢u-
nar. Digitalna kultura je proizvod sloZenih medudejstava i dijalekti¢kih
odnosa svih tih sastojaka.

To ¢e upravo biti i tema i predmet ove knjige. Ona je napisana u ube-
denju da se digitalna kultura ne moze razumeti ukoliko se ne razluce svi
oni heterogeni elementi od kojih se ona sastoji. Stoga je vazno razumeti
uslove u kojima su se oni razvijali i na¢in na koji su delovali jedni na
druge da bi proizveli tu kulturu. Kao $to i sam naslov knjige kaZe, ona
je usredsredena na kulturni, a ne na, recimo, sociologki vid ove pojave.
Ma koliko da su vazna pitanja promena na radnom mestu, koje dono-
se nove tehnologije, mi se njima ovde nismo bavili. Cilj nam nije bio ni
ispisivanje istorije digitalne kulture kao linijskog prikaza smenjivanja
uzroka i posledica, koje, neminovno, vodi do dana$njeg stanja. Ovo je pre
pokusaj da se ,,odredeni period i$¢upa iz homogenog toka istorije i da
se ,shvati sazvezde koje je to doba oblikovalo s prethodnim vremenom®,
ili, kao $to je ovde, s prethodnim vremenima, gde spadaju kapitalizam
devetnaestog veka, ratovi dvadesetog veka, posleratna avangarda, kon-
trakultura, postmoderna teorija i pank.

4 Valter Benjamin, Eseji, Nolit, Beograd, 1974, str. 88.
5 Isto, str. 89.
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Navedeni citati uzeti su iz Istorijsko-filozofskih teza Valtera Benjami-
na, u kojima on izlaze svoju idiosinkrati¢nu kombinaciju marksisti¢-
kog istorijskog materijalizma i jevrejskog misticizma kao osnovu za
revolucionarno razmisljanje o istoriji. Prema Benjaminu, prazno vreme
istorijskog napretka suprotstavljeno je ,sadasnjosti” (jetztzeit), ,u kojoj
se nalaze deli¢i mesijanskog vremena“® Za Benjamina, nevernika, to je
znacilo stalno prisutno obecanje revolucije protiv rasta fagizma. Iako
se ne moze uporediti s fag§izmom, i digitalna tehnologija nije liSena pre-
tec¢ih vidova. Ukoliko, kako kaze Maks Veber, industrijalizacija i rast
kapitalizma vode ka ,raz-o¢aravanju sveta“, procesu u kome racional-
nost i legalitet smenjuju misti¢ne oblike znanja i vlasti, onda smenjiva-
nje kapitalizma informatic¢kim ili postindustrijskim dru$tvom vodi ka
korenitom ponovnom oc¢aravanju. Kao i u slu¢aju estetizacije politike
u fagizmu, svet se nalazi u nekoj vrsti stanja zacaranosti, op¢injenosti,
u kome, zavarani efektima novih tehnologija i medija, i onim $to oni
naizgled obecavaju, propustamo da vidimo da su oni deo aparata pot¢i-
njavanja, kontrole i eksploatacije.

Op¢injenost novim tehnologijama umnogome je posledica njihovih
prividno magijskih svojstava. Njihove ogromne, nematerijalne moguéno-
sti podsecaju na ¢itav niz natprirodnih bi¢a, andela, duhova i golema. Te
bestelesne prikaze prate i s njima komuniciraju brojni svestenici — inze-
njeri, softverski ¢arobnjaci, tehno-gurui, harizmatske vode i proricatelji
buducnosti. Ova knjiga je napisana upravo protiv tehnoloskog op¢inja-
vanja koje izvode ovi likovi. Ona je posebno odgovor upuéen prorocima
digitalnog doba, futurolozima, futuristima i tehnoutopistima, ¢ije nas
poruke o kombinovanom tehni¢kom i dru$tvenom napretku zanose i
vode u stanje samozadovoljstva. Vracajuéi se proslosti, kao sazvezdu u
kome se izgradila sada$njost, bicemo u stanju da razbijemo te ¢ini. Kako
primecuje Benjamin, samo se¢anjem mozemo oduzeti ,budu¢nosti magi-
ju kojoj su podlegli oni $to traze prosvetljenje od proricatelja“.

6 Isto, str. 89.
7 Isto, str. 89.
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