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NAPRAVI KROZ IGRU 2
U SVETU BAJKI

Napravi kroz igru 2 je zbirka ideja i {ema za izradu predmeta od papi-

ra: zamkova, lutaka, maski, ~estitki, ukrasnih predmeta i igra~aka. Kwiga je

namewena deci od pet do osam godina. 

Osnovna {ema treba da se oboji, ukra si crte`ima i re~ima, savije, ise~e

i zalepi. Svi predmeti su veoma jedno stavni, tako da deca mogu da ih prave

samostalno. 

Ova kwiga }e zabaviti dete ali i doprineti wegovom razvoju. Deca kroz

igru izvr{avaju konkretne zadatke (npr. iseci, savij). Tako ve`baju mo toriku

i wihove ruke postaju sve spretnije. Dok ukra{avaju i boje crte`e, razvija-

ju kreativnost. Oni koji ve} znaju slova, imaju priliku da ve`baju pisawe

(pi{u }i posvete) i ~itawe (kroz ~itawe uputstava). S lutkama – likovima iz

bajki, ku}icama i maskama, deca mogu da prave „pozori{te u ku}i”. Dok

prepri~avaju bajke, deca ve`baju pam}ewe; glume}i dobijaju priliku da se

izra ze. Domine, slagalice i bajkovito pozori{te bi}e pravi izbor za dru -

{tve ne igre na de~jim ro|endanima i u vrti}ima.

Ova kwiga  mo`e da se koristi u radu s jednim detetom i u radu s decom

u vrti}ima i {kolama. Vaspita~ima, u~iteqima i roditeqima preporu~ujemo

da kopiraju osnovne {eme. Tako vi{e mali{ana mo`e istovremeno da radi,

a kwiga mo`e da poslu`i i slede}oj grupi ili za naredni dan. Kopirawe je

zgodno i za ve`bu – dete ima priliku da nekoliko puta isproba svoju ve{tinu

prave}i isti predmet sve dok wime ne bude zadovoqno. 
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DR@A^ ZA OLOVKE ‡ ZAMAK  

Oboj princezu, princa i zamak. Iseci delove A i B po spoqnim li nijama i
presavij ih po sredini (po isprekidanim li nijama). I{partane delove na delu
B presavij na unutra i prema`i ih lepkom. Polako spusti na wih deo A i
zalepi ga. Zatim iseci deo V, savij ga po isprekida nim linijama pa spoqne
delove savij ka unutra i prema`i ih lepkom. Uvuci tako savijen deo V u
zamak (zalepqeni delovi A i B) i ne`no pritisni da se zalepi. Dowe
delove zamka savij na spoqa. Ako ti ne{to nije jasno pogledaj nacrtano
uputstvo na slede}oj strani.

Iseci podlogu od kartona (kao na slici) i na wu zalepi ceo zamak.
Mo`e{ da je ukrasi{ da izgleda kao cvetna livada ispred zamka.

DEO A
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DEO B

DEO V
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POZORI[TANCE S LUTKAMA NA TRI PRSTA 
– CRVENKAPA

Oboj lutke i pa`qivo ih iseci po spoqnim linijama. Zatim iseci rupe za prste.
Zalepi sve i{partane delove za drugi kraj iste figure i kad dobije{ kupast
oblik, zalepi na wega i glavu. (Obrati pa`wu, vuk ima dve glave: jednu kad
sre}e Crvenkapu u {umi i drugu kad se preru{i u baku.) Provuci prste kroz
rupice (ka`iprst kroz sredwu a palac i sredwi prst kroz rupe sa strane) i
predstava o Crvenkapi mo`e da po~ne.
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KU]ICA I LUTKE ‡ IVICA I MARICA 

Oboj ku}u od slatki{a i iseci sve delove po spoqnim linijama. Zatim savij ku}icu po
isprekidanim linijama, savij sve i{partane delove na unutra i pa`qivo zalepi ku}icu. (Uvek
prvo savij, vidi gde {ta ide, pa onda nama`i i{partani deo i na wega prisloni deo koji
lepi{.) Iseci i figurice Ivice, Marice i ve{tice i savij beli deo ispod wih, da bi fi -
gurice mogle da stoje. Sad mo`e{ da se igra{ s wima.
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DUH IZ KUTIJE

Najpre sve oboj. Onda pa`qivo iseci osnovu za kutiju. Savij tvo -
ju kutiju du` isprekidanih linija i nama`i i{partane krajeve lep-
kom (osim dela na poklopcu). Spoj i zalepi kutiju. Nemoj da zale -
pi{ poklopac! Potom iseci duga~ke trake i zalepi ih u desnom uglu
jednu na drugu. Savijaj ih ovako: gorwu preko dowe pa dowu preko
gorwe. Zalepi pretposledwi savijutak ~vrsto i zalepi jednu od gla -
va duhova na posledwe par~e. Gurni duha u kutiju i zatvori je. 
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XINOVSKA KOCKICA

Oboj kockicu, iseci je i presavij po (svim) linijama. Dobi}e{ oblik kocke - kutije. I{par-
tane delove savij na unutra i pa`qivo zalepi kockicu. 
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MRDALICA (LUTKA NA KONCU) ‡ PINOKIO

Oboj sve delove lutke i iseci ih pa`qivo po spoqnim linijama. Probu{i {ilom rupice.
Pove`i ruke i noge sa telom, koriste}i okrugle spajalice za papir (ili ih prosto labavo u{ij
koncem). Uvuci konac u iglu i ve`i ~vor. Najpre ve`i jedan du`i konac za Pinokijevu kapu.
Pove`i rupice za noge jednu s drugom, kao na slici. Pove`i rupe za ruke jednu s drugom, kao
na slici. Sada uzmi jedan duga~ak konac i ve`i ga najpre za sredinu konca koji povezuje noge
a zatim za sredinu konca koji poveuzuje ruke i na kraju za konac iznad Pinokijeve glave. Kad
povu~e{ taj konac, mrda}e se Pinokijeve ruke i noge.
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MASKE ‡ PRINCEZA I PRINC

Oboj masku s obe strane. Iseci je po spoqnim linijama. Izre`i rupice za o~i i za gumicu.
Provucu gumicu kroz rupice i ve`i oba kraja oko wih.
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